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Drodzy przyjaciele!

Przed wami wciggajgca gra ze sznurkami i
rzepami. Na pewno spodoba sie Twojemu
maluchowil W czasie gry dziecko bedzie trenowac
logiczne myslenie, myslenie obrazowe, pamiec,
mowe i matg motoryke.

Zaczynamy, grel|
Na kartach-podstawkach sg przedstawione dwa
krajobrazy. Przewleczcie sznurek przez specjalne otwory na
tych krajobrazach i przymocujcie elementy na rzepach.
Na przyktad, na pierwszej karcie-podstawce pokazany

jest krajobraz morski. Przymocujcie przy pomocy rzepéw
kota-rybaka i wszystkich morskich mieszkancéw.




Nastepnie przewleczcie sznurek przez dziurki na
podstawce. Powstata sie¢ rybacka. Wymyslcie razem z
dzieckiem ciekawq historie. W trakcie gry zadawaijcie dziecku
pytania naprowadzajgce:

* Jakiego koloru jest tédka?

* Gdzie mieszkajq ryby?

* lle krabdw jest na rysunku?

Na drugiej karcie-podstawce pokazana jest tgka.
Przymocujcie na niej misia, zajgczka i baloniki. Przesznuruj
promienie stonca. Podziel sie z maluchem historig o
zwierzetach. Zadaj mu pytania:

* lle promykdw ma stonce?

* lle zwierzgt jest na obrazku?

* Jakiego koloru sg baloniki?

Wykazcie sie fantazjg i zamieniajcie postacie miejscami.
Wymyslcie ciekawe historie.
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Szukajcie nasze nowosci juz
na pétkach w sklepach!




