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Drodzy przyjaciele!

Przystepujemy do ciekawej gry. Lekko, chetnie i
swobodnie maluch bedzie mdgt rozwing¢ logiczne
myslenie, postrzeganie mowienie i drobng
motoryke.

Zaczynamy grel

Uttéz przed dziecklem kartonowe karteczki. Uwaznie im
sie przypatrz. Na kazdej kartce przedstawiono jakis nowy
temat: podwodny S3Swiat, kapitan-niedzwiedZz na statku,
myszka za kierownicqg parowozu i Iwigtko. Niech maluch
zgadnie, co jest nie tak?




Niektére czesci obrazkéw zabarwione sa na bardziej
blady kolor. Na ich miejsce potrzeba przymocowad kolorowe
magnetyczne elementy i utozyé mozaike. Na przyktad, na
kartce ze $wiatem podwodnym brakuje kolorowych rybek.
Maluch powinien odnalezé potrzebne elementy i umocowaé
je na swoich miejscach.

* Gramy na specjalnej tablice magnetycznej, jaka jest w zestawie.

W trakcie gry zadajcie maluchowi pytanie:

@ lle kulek przedstawiono na kartce
z Iwigtkiem?

@ Jakiego koloru sa rybki2
@ Na czym ptynie niedzwiedz2

Wymyslajcie ciekawe
historie o bohaterach z
kartek i podzielcie sie nimi z
Waszym maluchem.
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Szukajcie nasze nowosci juz
na pétkach w sklepach!



