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POWIEDZ «MIAU>»
SZYBCIEJ OD INNYCH

- gra z fiszkami -



Drogi przyjacielu!
Zagrajmy z kotkami! Wasato-prazkowani przyjaciele

majg rozne zabarwienie, wlozyli plaszcze réznego
koloru, zatozyli rézne buciki. Musimy znalez¢ takie
same elementy. Nalezy by¢ bardzo uwaznym,

\\

poniewaz kotki sg niezwykle do siebie podobne.

Cel gry - zebra¢ mozliwie jak najwiecej fiszek

z kotkami.

Zasady gry:
1. Wymieszajcie wszystkie fiszki i utdézcie w stupek lub
kilka stupkéw przednig strong do dotu. W srodku pola
roztézcie w koto 6 odkrytych fiszek.




2. Ruch idzie zgodnie ze wskazéwkami zegarka.
Rozpoczyna najmtodszy gracz. Bierze fiszke ze stupka i juz
odwrocong ktadzie w srodek kofa.

3. Wszyscy gracze jednoczesnie szukajg 2 TAKICH
SAMYCH ELEMENTOW pomiedzy kotkiem na srodkowej
fiszce i ktérymkolwiek kotkiem na fiszkach z kota. Taka sama
moze by¢ barwa kotkéw, kolor ich ptastzcza, kolor bucikéw.




4. Ten, ktéry jako pierwszy zobaczy dwa takie same
elementy, méwi: «Miau!» — i ZABIERA SOBIE kotka z kota.
Fiszka, ktéra byta w centrum kota, zostaje przesunigta w
puste miejsce.




5. Nastepnie kolejny gracz bierze fiszke ze stupka i
ktadzie w srodek kota.

6. Cra konczy sie, gdy uczestnicy odwréca wszystkie
fiszki i znajda wszystkie takie same elementy. Wygrywa ten,
ktéry zebrat najwigksza ilos¢ kotkow.

fiszke kfadzie sie pod spod  kiéregokolwiek
nieodwréconych  stupkéw.  Nastepnie  kolejny gracz
wykonuje ruch, bierze fiszke z gory stupka i ktadzie w

* Jezeli na srodkowej fiszce i jakiejkolwiek fiszce z kota
nie ma dwéch takich samych elementéw, to srodkowa

z
srodek kota.




e Brak
¥ &, wspoinych £
& elementow

e Jezeli identyczne defale wystepuja na dwoéch
fiszkach z kofa, i dwdch graczy jednoczesnie powiedziato
Jmiau” oraz chwycito za rozne fiszki, fo obydwaj gracze
zabieraja sobie po fiszce. A ze stupka biorg dwie nowe fiszki,
jedna ktada w puste miejsce w kole, druga — w srodek kota.




e Jezeli gracz powiedziat ,miau” i chwycit fiszke, na
ktére| nie ma dwoch wspdélnych elementéw, nie zabiera
fiszki. | otrzymuje KARE: gracz powinien oddac jednego ze
swoich kotkéw. Jedli jeszcze nie ma kotkéw, nie oddaje
niczego.

Wesolej gry!
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